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ETAPA 1
Desafío principal
Entregar un documento con: el rol asignado y su justificación (agregar una
imagen con una presentación de cada una justificando el rol asignado), un
cronograma de la semana detallando
los momentos que el estudiante puede destinar al proyecto (no debe aclarar las
actividades personales) y un listado de las tareas que asumirá.

Desafío adicional
Para esta etapa deberán presentar un diagrama de tareas o diagrama de Gantt
que permita visualizar los plazos, las tareas y las personas a cargo.

Cronograma:
Estos son los momentos en los que cada miembro del equipo puede dedicar
tiempo al proyecto:

Ailen: Lunes de 14:00 a 17:00 o de 20:00 a 22:00. Martes de 15:00 a 17:00 o de 20:00
a 22:00. Miércoles de 18:00 a 20:00. Jueves de 15:00 a 17:00. Viernes de 13:00 a 17:00.
Sábados y Domingos libre.
Clementina: Lunes de 14:00 a 17:00. Martes y miércoles de 12:00 a 15:00. Viernes 13
a 17:00. Sábado de 12:00 a 15:00. Domingo de 12:00 a 16:00.
Karen: Lunes de 14:00 a 18:30. Martes de 18:00 a 22:00. Miércoles de 20:00 a 22:00.
Jueves de 18:00 a 22:00. Viernes de 13:00 a 22:00. Sábado y domingo libre.
Pia: Lunes y martes de 14:00 a 19:00. Miércoles de 16:00 a 19:00. Jueves de 17:00 a
19:00. Viernes de 13:00 a 17:00.
Verónica: Lunes a viernes de 13:00 a 18:00.
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Planificación de proyecto:

La primera etapa, Revisión del Proyecto, se llevará a cabo del 30 de septiembre al
03 de octubre. En esta fase, todas las integrantes del equipo se familiarizan con el
documento del proyecto y los objetivos generales.

El 04 de octubre, se procederá a la Definición de Roles y la Asignación de
Responsabilidades, donde se asignan los roles y tareas clave a cada miembro.

El 11 de octubre, se llevará a cabo la Planificación de Tareas, en la que el equipo
desarrollará un plan detallado de las tareas a realizar durante el proyecto.

El 13 de octubre, se realizará la Entrega del Plan de Tareas, donde todas las
integrantes presentarán el plan que define sus responsabilidades.

A partir del 14 hasta el 20 de octubre, se dará inicio a la fase de Desarrollo e
Implementación, en la que el equipo implementará las funcionalidades definidas
durante la planificación.

Entre el 14 y el 24 de octubre, la fase de Testing será dirigida por la Quality
Assurance Specialist, quien llevará a cabo las pruebas para asegurar el correcto
funcionamiento del sistema.

Luego, entre el 21 y el 27 de octubre, se procederá con la Documentación y
Feedback, a cargo de la Documentation Lead y la Feedback Coordinator, quienes
actualizarán la documentación del proyecto y recogerán la retroalimentación.

Del 28 de octubre al 7 de noviembre, se realizará la Corrección de Defectos y las
Pruebas de Confirmación, con el apoyo del Technical Advisor y la Quality
Assurance Specialist, para asegurar que los errores corregidos no generen nuevos
problemas.

Entre el 28 y el 7 de noviembre, se realizará las Pruebas de Regresión,
nuevamente a cargo de la Quality Assurance Specialist, para garantizar la
estabilidad del sistema.

Del 4 al 10 de noviembre, la Documentation Lead documentará los cambios y
resultados obtenidos durante las pruebas.

Finalmente, del 11 al 18 de noviembre, se llevará a cabo la Evaluación de
Resultados y la Preparación del Informe, en la que el Team Manager y la
Documentation Lead prepararán el informe final del proyecto.

El proyecto concluirá con la Presentación de Resultados, que se llevará a cabo del
19 al 24 de noviembre, con la participación de todas las integrantes del equipo.
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DIAGRAMA DE GANTT:
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ETAPA 2
Desafío principal
El grupo deberá generar un reporte con la estructura individual, pero recogiendo
la información de todos los integrantes y evaluando resultados en la conclusión.
Se animará a que presenten en esta instancia gráficos de los primeros datos.

Desafío adicional
La entrega opcional consistirá en que utilicen herramientas de gestión para los
casos de prueba y las incidencias.

INTRODUCCIÓN
Para llevar a cabo la ETAPA 2 del proyecto, se dispuso de un plazo de dos
semanas, del 14 al 27 de octubre. En la primera semana, se realizaron las
siguientes actividades: elaboración, planificación, asignación y ejecución de las
pruebas estipuladas. Durante la segunda semana, se compartieron los resultados
de esas pruebas y se coordinó la redacción del presente informe.

ALCANCE
Los componentes a testear se presentaban en el front-end del software, y en la
base de datos.
No se cuenta con login, por lo que el alcance de la verificación y usabilidad de la
experiencia del usuario se comprueba hasta la confirmación del formulario de
registro.
El testeo se realizó de forma manual.
La tecnología que se empleó fue a través de los navegadores: Chrome, Safari y
Microsoft Edge; en los sistemas operativos: Windows 11 Version 23H2, IOS 18.0.1,
Windows 10 Versión 22H2 y Windows 11.

DESARROLLO
Antes de organizar el proceso de testing, se realizó un análisis del ESRE,
estableciendo los objetivos, prioridades y métodos para las pruebas.
Se definen las condiciones para la verificación (pruebas funcionales) y la validación
(pruebas de satisfacción y calidad) del software, para contabilizar los plazos y
horarios en base al “obligatorio de cobertura” propuesto por el equipo,
asegurando que las funciones críticas y principales estén cubiertas.
Para la planificación y el reporte de las pruebas, se utiliza la herramienta Jira.
En el enlace adjunto se podrán consultar los casos de prueba empleados para
validar los requerimientos establecidos en el ESRE, así como las asignaciones
correspondientes.
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● Proyecto en Jira

El cronograma y desarrollo del trabajo se realizó de la siguiente
manera:

Al finalizar las pruebas, el equipo se reúne, comparte y concluye la validación de
las mismas, los inconvenientes que se presentan y sus resultados finales, para
desarrollar por completo la elaboración de este informe.

CONCLUSIÓN

En base al alcance del testeo, se concluye que este ha sido exitoso.
Se cumple con los plazos establecidos, con las pruebas definidas y el reporte
grupal correspondiente.
La aplicación es funcional tanto para el cliente como para el usuario; sin embargo,
se recomienda revisar aspectos tales como: caracteres especiales, numéricos y
alfabéticos en campos de los formularios donde deben estar restringidos,
limitación en el calendario para marcar la fecha de vacunación (ya que permite
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ingresar una fecha de vencimiento anterior a la fecha de la aplicación).
Por último, en el campo "especie" del formulario de registro de mascotas, se
recomienda implementar un menú desplegable que incluya las opciones de
animales con los que se especializa la veterinaria.

Este documento se seguirá modificando a medida que el proyecto avance, ya
que este informe corresponde a la primera entrega solicitada.
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